1. Dibujar disfraces

En esta practica vamos a programar un juego que consiste en dibujar en
la pantalla diferentes personajes aplicando efectos como giro o tamairio.

1. Iniciamos el editor de Scratch.

@~
2. Pulsamos el bot6n idioma - en la barra superior y
elegimos Espaiiol.

3. Adadimos una nueva extension con el boton anadir

extension

abajo a la izquierda.

Seleccionamos la extensidon Lapiz para poder dibujar.

Lapiz
Dibuja con tus objetos.

Ly . . - Lapiz
En la barra de cddigo aparecera un nuevo icono, el Lapiz P

con instrucciones de color verde oscuro.


https://scratch.mit.edu/projects/editor
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p12-screen.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-boton-lapiz.png

o = Cidigo of Disfraces o Sonidos
4. En la pestafia disfraces ;

borramos uno de los disfraces del gato y afiadimos varios personajes
mMA&s que nos gusten.
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5. Ahora en la pestaia de

o o= Cédigo ¥ Disfraces | o) Sonidos | o
codigo , vamos a afadir un

pequefio programa gue se ejecute al hacer clic en la bandera.

al hacer clic en

/ borrar todo

apuntar en direccion @
fiar tamario al @ Yo

cambiar disfraz a costumel =

por siempre

dar a x el valor posicion x del ratén

dar ay elvalor posicion y del ratén

I

6. Pulsamos la bandera verde a para probar el funcionamiento del
programa.

Al pulsar la bandera toda la pantalla se borra y al mover el raton, el
gato se movera por la pantalla.


https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p12-prog01.png

7. Completaremos el programa con funciones para la pulsacion de
varias teclas.

al presionar tecla espacio -

siguiente disfraz

al presionar tecla flecha ammiba -

cambiar tamano por m

al presionar tecla flecha abajo -

cambiar tamafio por @

al presionar tecla flecha derecha -

girar @ grados

al presionar tecla flecha izquierda -

girar C4 @ grados

al hacer clic en este objeto

” sellar



https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p12-prog02.png
https://www.picuino.com/es/_images/scratch3-p12-prog03.png

Pulsamos la bandera verde a para probar el funcionamiento del

8.

programa.
Ahora al pulsar las teclas de flechas el disfraz aumenta y disminuye
de tamafo y gira de derecha a izquierda.
Con la tecla espacio cambiara el disfraz.
Al hacer clic en la pantalla el disfraz quedara sellado.
Retos

1. Inventa un dibujo hecho con varios disfraces sellados en la pantalla,
con diferentes tamafos y giros.

2. Anade nuevos disfraces y un escenario para hacer un dibujo mas
completo.

3. Afiade una nueva funcion para que al presionar la tecla "a" se selle
en la pantalla el disfraz 24 veces. Cada vez que se selle, el disfraz
girara 15 grados.

4. Afade una nueva funcion para que al presionar la tecla "b" se selle

en la pantalla el disfraz 6 veces. Cada vez que se selle, el disfraz
aumentara de tamafio por 10.



